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Klasa Ill SP
Lekcja 22

Temat lekcji: Przenoszenie postaci na scenie — , teleportowanie”, utrwalanie znajomosci
uktadu wspétrzednych sceny.

Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celéw i efektow z poprzednich lekcji.

Cele:

e Poznanie instrukcji ,wspétrzedne pola” - IY i ;

Efekty, uczen:

e Potrafi przenosic , teleportowac” Baltiego na scenie korzystajgc z instrukcji ,,wspdtrzedne
pola”.

Przebieg lekcji:

Nauczyciel wyjasnia sktadnie instrukcji ,,wspotrzedne pola” na przyktadzie:

Przenies Baltiego na wspotrzedne [3.5)

Efekt dziatania powyzszej instrukgc;ji:
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Zadanie 22
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Prosze napisac program, ktory wyswietli na ekranie Baltiego zmieniajgcego swoje potozenie na scenie

co 2 sekundy, zmiana ma nastgpic przynajmniej 5 razy.

Przyktadowe rozwigzanie:

2 | = 3 5 | Przenie$ postat na wspidtrzedne [3.5)

?ﬁ 2000 | czeka 2 sekundy

2 [ =0 0 | Przenie$ postat na wspdtrzedne (0,0]

E)LE 2000 | czeka 2 sekundy

2 [k 14 9 | Przenie§ postaé na wspdtrzedne (14,9]

gﬁ 2000 | czeka 2 sekundy

4+ | - 0 9 |Przenie§ postaé

_(bﬁ 2000 | czeka 2 sekundy
2 | = 14 0 Przenie$ postaé

Uczniowie samodzielnie tworzg programy przenoszenia Baltiego na scenie zmieniajgc wspotrzedne i

czas czekania na zmiane potfozenia.
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